
Pour télécharger  notre application, 
c’est simple.

Institut Saumurois de la Comunication

“Building a Learning Culture for the Digital 
World” 

Numéro de projet : 2020-1-TR01-KA226-SCH- 097703

Projet cofinancé par l’Union Européenne dans le cadre du programme Erasmus +

BDW en France
La pandémie du COVID 19 a mis en avant deux réalités :

1. Un niveau de connaissance en informatique moyen en 
France qui selon le Sénat est une priorité nationale pour 
mettre en place la digitalisation de notre système éducatif.
 
2. Un écart générationnel et technologique entre les ensei-
gnants et les élèves qui s’est accentué et favorise des ten-
sions. Le tout numérique a comme promesses : la simplifi-
cation et la disponibilité du contenu d’enseignement. Dans 
les faits, certains élèves ont un taux d’équipement supé-
rieur alors que d’autres n’ont pas la chance de possèder un 
ordinateur à la maison. Pour les enseignants le constat est 
tout autre puisqu’il est difficile de créer des cours en ligne.
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BDW : 3 outils innovants
Tous les partenaires ont participé à part égale à la création du sup-
port pédagogique: 

- 6 modules de formation, 6 vidéos, des quiz....

- Une plateforme d’apprentissage en ligne. 

- Une application mobile.

- Un livret de formation.

Focus sur l’application Mobile 
BDW

Disponible  pour  les  portables  
Androids, cette application per-
met aux utilisateurs de pou-
voir réviser leurs connaissances 
pour surfer sur le Net, faire des re-
cherches, préparer leurs cours...
Et cela, EN TOUTE SÉCURITÉ.

Turquie

Aydin Efeler Ilce Milli Egitim Mu-
durlugu

Aydin Adnan Menderes Univer-
sitesi 

Canakkale Onsekiz Mart Univer-
sitesi 

France

Institut Saumurois de la 
Communication

Italie

Euroculutra

Grèce

Experimental Lyceum of 
Agioi Anargyroi

Pourquoi BDW ?
Un constat s’est imposé en Europe, lors de la pandémie : la majo-
rité des élèves, des étudiants et même des professeurs rencontre 
des difficultés dans l’utilisation des ressources disponibles sur 
internet.

Grâce à un questionnaire passé auprès de 700 élèves et 500 pro-
fesseurs européens, nous avons déterminé les domaines dans 
lesquels le partenariat pouvait apporter des améliorations.

Ce projet d’une durée de 2 ans arrive à son échéance.

Nous avons créé tout un programme que nous vous invitons à 
découvrir. 

Le partenariat
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